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2. IDENTIFICAÇÃO DA HISTÓRIA 


Petscop é um suposto jogo produzido em 1995 com uma aparente premissa inocente 
envolvendo o resgate de pets ficcionais espalhados por casas com um nível secreto que traz 
temas muito mais sombrios, como a morte, o renascimento, crimes e traumas de infância — e 


que, aparentemente, possui algumas propriedades sobrenaturais. 


Tudo começa em 8 de abril de 2017 
(https://www.reddit.com/r/creepygaming/comments/6488lt/videos of a mysterious unfi 
nished psx game from/), quando um usuário de nome paleskowitz faz uma publicação na 
comunidade do Reddit r/creepygaming relatando a descoberta de gameplays de um jogo 


misterioso no YouTube, com “algo escondido”. 


4» Postado por u/paleskowitz há 6 anos @ 22 G S) 2 


tw r/creepygaming 


This subreddit is a place for creepy and out 
of place things surrounding video games. A 
home for video game mysteries, myths, 
Partilhar  [] Guardar ++» obscure games, ARG's, creepy 
secrets/easter eggs, creepypasta, personal 
stories relating to scary experiences, and 
Comentar como NatanaelAntonioli general strange/creepy things surrounding 
games not otherwise meant to be creepy in 
o que estas a pensar the same way. 


534 Videos of a mysterious unfinished PSX game from 1997, 
vV called "Petscop". There's something hiding in it. 


youtube.com/channe... (7 


| Mystery | 


) 95 Comentários [+] Premiar 
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Ao longo dos próximos anos, mais gameplays eram postadas, trazendo níveis do jogo 
e revelando mistérios que a comunidade — sem saber se o jogo era real ou não — tentava 


resolver. 


O principal objetivo desse vídeo é responder às perguntas “Petscop é um jogo real?” e 
“As situações retratadas em Petscop aconteceram no mundo real?”. Para isso, abordaremos 
brevemente um resumo de cada vídeo, e então traremos a interpretação prevalescente na 


comunidade a respeito da história, para então partir para as respostas das perguntas iniciais. 


Nosso objetivo, portanto, não é descobrir todos os detalhes e teorias da história, afinal, 


uma vez provada que essa se trata de uma história ficcional, não há razões para descobrir os 


detalhes de sua trama por três razões: primeiro, o seu caráter ficcional torna esses detalhes 
irrelevantes para o mundo real; segundo, as regras que regem essa história são regras de um 
universo ficcional, então nada garante que as regras de nosso universo se apliquem a ela; e 
terceiro, essa tarefa traz melhores resultados quando é desempenhada por fas — e nós não 


somos fas. 


3. QUAL A HISTORIA NARRADA, E COMO SABEMOS DELA? 


Todos os videos da série foram postados no canal Petscop 


(https: //www.youtube.com/@Petscop), criado em 11 de março de 2017. O primeiro video é 


de 12 de março de 2017 (https://youtu.be/6e6RK801fcs), intitulado Petscop 1, e o último 


vídeo é de 28 de novembro de 2019 (https://youtu.be/JB82 -Ngucc), trazendo a trilha sonora 


do jogo, que é precedido pelo penúltimo vídeo, intitulado Petscop 24 
(https://youtu.be/2KsW1k79rng). 


Aqui, diferenciamos entre três universos: o universo retratado dentro do jogo, o 
universo retratado no canal Petscop, e o nosso universo. Muitas pessoas na internet acreditam 
que os dois últimos universos são os mesmos, isto é, que o canal Petscop traz uma pessoa real 


jogando um jogo real. Analisaremos essa hipótese em momento oportuno. 


Os vídeos de 1 a 24 trazem gameplays do jogo Petscop, que fora encontrado por Paul 
(de provável sobrenome Leskowitz). A forma com que Paul recebeu o jogo permanece 
desconhecida, mas ele indica que sua mãe o tinha depois de 2004, de forma que a comunidade 


deduziu que ele o encontrou entre seus pertences. 


O canal existe para que Paul compartilhe o jogo Petscop com Belle, sua amiga, a qual 
ele sempre se refere como “você” em suas narrações do jogo. Em algum momento, Paul passa 


a posse do seu canal para a família, mas continua a produzir vídeos. 


Em Petscop 1, Paul começa sua gameplay. A introdução de Petscop mostra que se trata 
de um jogo para Playstation de uma companhia denominada Garalina. Após criar um arquivo 
de salvamento, o jogo traz a história da Even Care, uma companhia que abrigava mais de 100 
pets, porém fechou e todo seu pessoal foi embora. O objetivo do jogador é encontrar 48 


desses pets, em 8 casas — entretanto, apenas 6 desses pets estão disponíveis na versão. 


Figura 1: imagens da introdução do jogo. 


O jogador aparece para si mesmo com um personagem denominado Guardião. Como 
veremos em momento oportuno, outros jogadores podem surgir durante uma gameplay, e eles 
surgem como personagens distintos, por mais que, em primeira pessoa, eles sempre tenham a 


aparência de guardiões. 


Figura 2: guardião. 


Nesse episódio, Paul captura os pets — cada um com uma descrição fornecida pelo jogo 
— percorrendo um ambiente denominado Gift Plane. O jogo parece inocente e infantil, mas 
algumas pistas nos indicam que os pets têm paralelos com crianças. O primeiro deles é Amber, 


uma bola de chapéu, que é encontrada em uma jaula. 


Figura 3: Amber. 


ar- aa Amber is a young ball. 

She's afraid to leave home. If her home is good, this is not a problem. 

She is very heavy, and that makes her life a little harder, as well as yours. 
What's the safest place you can put her in? You should start thinking about 
that. 


O segundo pet encontrado é Roneth, que tem a cabeça de um pássaro. Paul diz nao 
conseguir captura-lo, pois ele sempre se afasta quando o Guardiao passa por ele. Roneth vem 


a set capturado somente em Petscop 13. 


Figura 4: Roneth. 


Roneth is Toneth’s baby half-brother. 
Because he's younger, he gets to learn from all of Toneth's mistakes. 
That's why he always looks both ways. 
He doesn't get into trouble. You won't have to watch him all the time. He's good. 


Paul então encontra Pen, que não tem pernas e flutua no chão, com a descrição 
informando ser surda. Porém, ela é capturada resolvendo um pequeno puzzle, no qual o 


jogador se posiciona sobre um piano. 


Figura 5: Pen. 


Pen is an aspiring mathematician. 
She's entirely deaf. She doesn't even know what sound is, let alone music. 
| don't know what she's doing here. 


Por fim, Paul chega a uma sala que contém os dois últimos pets vistos no primeiro 
vídeo. Randice tem a forma de uma flor, e Wavey tem a forma de uma nuvem. Ambos 


coexistem, e captura-los envolve resolver um puzzle com um balde. 


Figura 6: Randice. 


Randice is a flower. 

He does need water, but not as much as he thinks. 

You shouldn't worry. 

If you are considering Randice, you should adopt Wavey as well. 
Wavey knows how to trick Randice. 


Figura 7: Wavey. 


Wavey is a cloud. 
He is afraid of everything. He is especially afraid of freezing. 
According to him, he is never the same person for more than a few seconds. 


O jogo descrito até aqui é chamado de jogo superficial. Depois de jogá-lo, Paul afirma 
que o exemplar do jogo acompanha uma nota que continha instruções para acessar um jogo 
secreto, muito mais escuro (literal e figurativamente) que os trechos anteriores. Após inserir o 


código, Paul anda por um campo e encontra uma espécie de alçapão, que abre sozinho. 


Figura 8: nível secreto. 


Por fim, um último pet, Toneth, é meio-irmão mais velho de Roneth. Ele é capturado 
em Petscop 6, no jogo secreto, e tem a forma de um pássaro com as pernas quebradas, além 


de uma descirção muito mais complexa que os demais.. 


- À bird. | think | forgot what birds look like 

- “Funny stupid blob monster” says Mike. That's what it is. 

- Painter. Painting puzzle 

- Catch Randice first(?) 

- Has broken leg for some reason. | already hung him on a wall, too late to take it back. It 
makes me think about the dog actually. Because when the car hit him | thought “at least it will 
be over soon.” He survived it, and | was the only one who still wanted to put him down. A dog 
is an innocent (the message gets cut off here) 

- When that dog wags its tail and it it appears happy, its not real 

- | guess that's toneth then. toneth toneth toneth toneth toneth toneth toneth toneth toneth 
toneth toneth toneth toneth toneth toneth toneth toneth. The end. It's yucky outside 


De agora em diante, o que parecia ser um jogo inocente se mostra um jogo com 
paralelos na vida pessoal de Paul, bem como com pessoas e eventos do mundo real. Pelo bem 
da nossa compreensão, abordaremos os eventos retratados em ordem cronológica e não na 


ordem em que eles aparecem no canal Petscop. 


Em 1968 no mundo real, Lina Leskowitz nasce. Lina era amiga de Marvin Mark e 
não tinha sobrancelhas. Em 1977, Lina desaparece. O desaparecimento de Lina é narrado em 
um evento no jogo em Petscop 9, que provavelmente não deve ser interpretado de forma 
literal. É dito que Marvin (para quem Petscop foi produzido, e a quem Petscop refere como 
“you”) teve uma fotografia tirada com Lina em frente a um moinho de vento pela irmã de 


Lina, Anna Leskowitz /Mark. Lina e o moinho de vento, então, desaparecem subitamente. 


Figura 9: evento em Petscop 9. 


You must have guessed, but I Her sister was holding the 


was looking Ehrough your Ehings. camera. She took another 


uai Eta É picture of you Fron picture minutes later: just you, 


1977. standing in Front of an 


old windnill with your Friend. You married her sister, and 


no windnill, 


You vent there, and it was a bad Se E later ai ene ae 

idea. Your Friend and the windnill "79" ** Your daughter- 

both disappeared into thin air. Your Friend never returned with 
you, and the windnill was gone. I] 
went Eo see iE nyselF. Where is 


it? What did you do? 


Por essa razão, a figura do moinho de vento é bastante recorrente no jogo. 


Figura 10: moinho de vento. 
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Em algum ano posterior, Marvin acaba por se casar com Anna (por isso, o sobrenome 
de Anna se torna Mark). Em 1992, Marvin e Anna têm uma filha, Carrie Mark, em 12 de 


novembro de 1992. Essa data de nascimento é a mesma de Paul, conforme ele revela para o 


público. Carrie é representada no jogo como Care. 


Curiosamente, Carrie também não cresce sobrancelhas, e um evento em Petscop 3 


indica que Marvin se empolga com essa notícia. Conforme a nota em Petscop 9 revela, Lina 


renasceu como Carrie. 


Figura 11: Marvin se empolga com o fato de Carrie, assim como Lina, não estar crescendo 
sobrancelhas. 


Mike is not inside right now. He is | I have a guess at which child 


dead. you Il pick next. 


When you Find her roon, the 
passage to my right will lead to 


You may visit his room. 
her. 


Ghe'll appear From the darkness, 

linping, and I'll shoot her in the 
Your wife says, Care isn't head. b 
a ee liara says young people can be 

psychologically damaged beyond 


reoircning - k 


You say, ihat s a puzzle. 
A young person walks into your 


school building. 


They walk in with you. You're 
holding their hands. 


You're secretly very excited Lo 


hear this news. 


They come out crying into their 


r hands, b bod ill 1 
You're in the bathtub thinking O OO z i eae 
then, nok ever again. 


about her. 
"Nobody loves me?” 


They wander the Neunaker 
Plane. 


Paralelamente, Petscop começa a ser desenvolvido no ano de 1995 por uma pessoa 
chamada Rainer Hammond, um provável funcionário da Garalina, que é responsável por 
deixar as notas para Marvin. E possível que Rainer seja um apelido para Daniel, conforme 


mencionado em Petscop 17 e 19. Se isso for verdade, entáo Rainer é primo de Carrie. Paul se 
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lembra de ter conhecido Rainer em uma festa de aniversário, identificando-o como uma 


criança mais velha que jogava com as demais. 


Petscop é testado em uma série de gerações (ou versões) por uma série de crianças. A 
primeira delas é Michael “Mike” Hammond, irmão ou meio-irmão de Rainer. Mike morreu 


prematuramente, e uma lápide no jogo indica que seu nascimento se deu em 1988 e sua morte 


em 1995. 


Figura 12: túmulo de Mike. 


1988 - 1995 
Mike vas a gift 


Outra jogadora que testou Petscop quando criança é Belle, amiga de Paul, cuja 
gameplay em primeira pessoa é com a aparência do guardião, mas em terceira pessoa tem uma 
aparência reminiscente dos estágios iniciais de desenvolvimento do jogo. Uma mensagem 
indica que Belle não é parte da família, ao passo que outras indicam que Belle aparenta ter sido 
aprisionada dentro do jogo. Nesse processo, as mensagens indicam que Belle deveria se 


transformar em Tiara. 


Figura 13: Belle. 
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Figura 14: mensagens para Belle. 


Hi Belle. So, while you walk around, looking 


For something to do, I'll cone up 


You're Free?! E aa 
periodically. 


I left these messages For you to|When the messages run out, Tu 
look at, in case you were ever be out of your hair Forever and 


rescued. ever. 


You've apparently been running That looks dubious to me. What 
Petscop nonstop For do you think? 


553(532Z1 seconds, or 


1555LZL hours. 


Figura 15: mais mensagens para Belle. 


d - 
T'a calling you Belle because 


that's who you are. 


You night be confused as to what Then I put you inside the 


happened. machine, and played the second 
movement of Stravinsky's Geptet 


I vas overeager before, and 
on the Needles. 


started calling you liara 


prenaturely. I played it wrong, but that would 


I created a space in the menu have been oka 


For you, still unused nou. 


Ir you hadn't given up halfway, 
you would be liara. This is not 
what happened, and now T'a 


gone. 


Dentro do jogo há também TOOLs, estruturas coloridas que fornecem respostas ao 
jogador quando questionadas. Alguns especulam se tratar de entidades, outros de meros 


sistemas de perguntas e respostas. 
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Figura 16: TOOL vermelho. 


Red TOOL responses: 

9 É ich Red TOC é à a 

What?, Care?, Mike?, Michael?, Who is Care?, Who's Care?, Who is Mike?, Who's Mike?, Who is 
Michael?, Tiara?, Who's Tiara?, Where are you?, When am I?, What is NLM?, NLM?, Newmaker 
Plane?, Who is Newmaker?, Newmaker?, What is Petscop?, Petscop?, How to see windmill?, See 
windmill?, Windmill?, What is this?, bababababab?, !?, ??, Who is Marvin?, Who's Marvin?, Marvin?, 
Did you find Lina?, Who is your boss?, Where is the windmill? 


Petscop 2: 

(Paul looks at the windmill) — A: “Keep watching the windmill” 
Petscop 5: 

Q: “Who is Tiara?” — A: “Petscop kid very smart” 

Q: “Who am 1?” — A: “Newmaker” 

Q: “Where am |?" — A: “Under the Newmaker Plane” 

Q: “Who are you?” — A: “TOOL” (with a crude drawing of TOOL) 
Q: “Remember being born?” — A: “I'm not Tiara" 


Petscop 6: 
Q: “Where is my house?” — A: “You'll never go home” 
Q: “Where is the school?" — A: “You can't go back in time” 


Petscop 10: 

Q: “What month is it?” — A: A red calendar floats down from above and animates back and forth 
Q: “What year is it?” — A: The red calendar continues to animate back and forth 

Q: “Where was the windmill?” — A: (TOOL's answer was covered by a censor) 


Petscop 20: 


Q: “What year is it?" — A: A green calendar floats down from above and animates back and forth 


Figura 17: TOOL rosa. 


Pink TOOL responses: 


Petscop 5: 
Q: “Who are you?” — A: “TURN OFF PLAYSTATION” 
Q: “Why?” — A: “MARVIN PICKS UP TOOL HURTS ME WHEN PLAYSTATION ON” 


Petscop 7: 

(on the note in Quitter's Room): “COME HERE” (same color and font as Pink TOOL) 

A: “I LOVE YOU NEWMAKER PLEASE SHOW MARVIN WHERE HIS HOUSE IS” 

Q: “Who are you?” — A: “GO THERE AND HE'LL FOLLOW YOU HIS DAUGHTER IS THERE” 
Q: “Remember being born?” — A: “ALSO WANTS 1000 PIECES FOR “MACHINE BEYOND 
SCHOOL BASEMENT STAIRWAY™ 


O jogo então retrata alguns eventos que aconteceram no mundo real, e inclui nesses 
eventos a visão de Rainer na forma de mensagens para Marvin. Marvin jogou Petscop, e seu 


personagem possui uma cabeça de cor verde. 
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Figura 18: Marvin. 


Em primeiro lugar, Rainer parece pensar que Marvin é responsavel pelo 
desaparecimento de Lina. Em uma mensagem para Carrie em Petscop 17, é revelado que após 
o desaparecimento, ao invés de espalhar cartazes de “garota desaparecida”, Marvin espalhou 
cartazes de “garota aniversariante”, e prometeu bolo para ela. A garota, evidentemente nunca 


apareceu. À lápide de Lina é revelada. 


Figura 19: mensagem sobre a atitude de Marvin após o desaparecimento de Lina. 


H girl went missing around here. Of course, the birthday girl 


never came home, Eo his 


Story goes, your daddy used to .- 
sit on a bench with a birthday 
ke, trying Eo lure her hone. Want to know? Ask. 


-oppointnent. 


Instead of “missing girl" signs, 


he put up “birthday girl" signs, 
-onising cake to Lhe birthday 


Figura 20: lápide de Lina. 


À 
d 


Lina Leskouitz 
1968 - 19717 


They didn't see her. 


Em uma mensagem para Marvin em Petscop 20, é informado que Carrie permanece 
desaparecida — por razões que abordaremos a seguir — e que Marvin deve localizar uma 


sepultura não marcada que “ele sabe qual é”. Presumivelmente, essa seria a sepultura de Lina. 
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Figura 21: mensagem sobre a sepultura de Lina. 


I'a uriting this on July 18th, You know the grave I'a talking 
1997, and Care is still nissing. about. It's definitely out here 


sonewhere. 
Fron here, I want you to Find a 


It's unnarked, of course. That's 


the trouble. 


grave. 


Lina supostamente passou por um processo de renascimento para se tornar Carrie. 
Renascimento é um tema frequente na série, sendo sua primeira ocorréncia em Petscop 2, com 


a frase “remember being born?”. 


O processo de renascimento é obscuro e pouco conhecido pela comunidade (e pouco 
sabemos sobre seus paralelos com o mundo real), mas sabe-se que ele envolve levar o sujeito 
para o poráo de uma escola, onde há uma máquina que requer 1000 pecas para ser ativada, 


sendo 500 pecas fornecidas por cada jogador. 


Um pet que se qualifique como pessoa deve ser inserido na máquina, e um piano de 
agulha (um instrumento dentro do universo de Petscop) precisa ser tocado, de forma que 


precisão nao é obrigatória, mas uma mínima qualidade é necessária. 


Trés processos de renascimento sao aceitos pela comunidade. O primeiro deles é Lina 
— Carrie, que supostamente ocorreu com sucesso. O segundo é Belle — Tiara, que falhou 
porque ela desistiu no processo. O terceiro é Carrie — ?, e envolve três pets acessíveis em 
um menu chamado Book of Baby Names: Care NLM (sigla para provavelmente nobody loves 


me), Care À e Care B. 


Figura 22: pets de Care. 


ioa: MMs Pm 


Hove you Found 


anything veird j 5 
lately? j 2 


There is nuch to 


Resune Gane Find in this place. 
Options 
Pets b Resune 


Book of Baby Nanes 
o Quit Gana [X] Gelect 


(X) Gelect Pet 6 Go Back 
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Em algum momento, Marvin e Anna se divorciam. Calendários vistos em Petscop 11 
indicam que Marvin e Anna compartilhavam da custódia de Care — mais especificamente, isso 
acontece entre janeiro e maio. Porém, Carrie é sequestrada por Marvin em 5 de junho de 1997. 


Esse período é marcado, também, no calendário. 


Figura 23: calendários. 


SUN | TUE | THU | | SUN | | TUE | | THU | | SAT E SUN | | TUE | | THU | | SAT | 


_ ¡8 


TUE | WED | THU | FRI | SAT | 
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O evento do sequestro é retratado no jogo. O jogador vai até o quarto de Care, mas 
náo consegue captura-la. Porém, acessar o mesmo local por uma escada do lado de fora, a 


captura se dá com sucesso e Care A é adicionada aos pets. 


Figura 24: Care A sendo capturada. 


I told you all, we would never Find 
Care Á. When Care Á goes missing, 


she goes missing Forever. 


Figura 25: Care A. 


When the emergency began, you were all looking for Care A. 

| told you all, we would never find Care A. When Care A goes missing, she goes missing 
forever. 

My brother didn't want us to find him, because he knew we were all looking for Michael A. 

I'm back. This is my present for you. 

| started it in 1996, for Marvin. 

If you think they're worth any effort, see if you can save Care B, or Care NLM. Care B is in the 
school, of course. 

Fuck you all, and fuck me as well. Merry Christmas. Check your bathroom now. 

- Rainer 


Em Petscop 23, Care A ja se transformou em Care B, sendo encontrada no porao da 


escola, em uma sala proxima da maquina. 


Figura 26: Care B. 


Care B is scared and pounding on the door. 

| open it. It's so dark that | can't see her. 

So | pull her out, and the light hits her face. 

And they won't even give me a picture of her now. 

They're all scattered in graves. 

And I'm a piece of shit. Here | go. 

(The description is concluded by an animation of a shovel.) 
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Em Petscop 17, um texto revela o que ocorreu. Em 10 novembro de 1997, Carrie fugiu 
da escola (onde era mantida em cativeiro) e chegou em sua casa no dia 12. Porém, o que 
ocorreu nesse período é um mistério — só se sabe que Carrie estava chorando, envergonhada, 


cega e errática. Ao fugir, Care B se torna Care NLM, que é capturada pelo jogador em Petscop 


9, 


Figura 27: mensagem direcionada para Carrie. 


Hi there. 


Wake up- You're 
Free! 


I want you to 
retrace your 


steps. 


The Family, as 
usual, wants Eo 
learn what 
happened Eo you 
between Novenber 


18th and 12th of 
1997. 


On Novenber Nth 
oF 1997, you ran 
away From your 
daddy's school 
building, and on the 
12th, you arrived 


ot your house. 


The question is: 
where were you on 
Novenber 141th? 
And what vere you 
doing there? 


JE hope Eo guide you 
Eo that location, 
with a spell, which 
I vill begin now: 


Figura 28: 


y . 
ou are a girl 


naned Carrie 


You were 


kidnapped, and 


Mark, and you were spent 5 months 


born on Novenber 


17th, 1992 


L 
You have a nonny 
named Ánna, a 


daddy naned 


A => = 

Marvin, an auntie 
Fi y blind. At 

named Jill, an uncle ou were DUNG. 


named lhomas, a 
cousin named 


Daniel, .... 


I know uhat you 
must be thinking- 
Have these 

statenents always 
been true? Or 
have I cursed you: 


Is there such a 
thing? A curse 


that changes your 


past? 


Care NLM. 


studying in an 


abandoned 


A elementary school. 


You ran auay, 
crying, ashaned, 


covering your Face. 


some point, your 
movements stopped 


naking sense. 


Bunping into walls 
and doors. Dodging 


invisible obstacle 


Find the nonent. 


> When were you led 


astray on the 
road? 


Care NLM escaped from the school's basement and wandered the Newmaker Plane for days. 
To catch her, you had to lie, but it may not be a lie forever. 
You're the Newmaker. You can turn Care NLM into Care A, and close the loop. 
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Em Petscop 23, o jogador visualiza o processo de renascimento. O jogador coloca 
Care B na máquina e é instruído a tocar o piano de agulha, mas o processo falha porque ele a 


música tocada é ruim. 


Figura 29: processo de renascimento. 


Mencionada em Petscop 14, 17 e 22, Jill é a tia de Carrie. Esse fato traz grande surpresa 
para Paul, pois ele, além de compartilhar o aniversário com Carrie, também conhece Jill. Em 
Petscop 17, há uma conversa na qual Carrie acusa Jill agressivamente de esconder “o disco” e 
as “páginas de descoberta”, e Anna não entende porque Carrie conversa com Jill, já que não 
havia ninguém presente além das duas. Para surpresa de Paul, essa conversa parece ter 
paralelos com uma conversa que ocorreu no mundo real em seu aniversário, em 2017 — o que 


faz com que ele decida por telefonar para Jill. 


Figura 30: em uma conversa com sua mae, Carrie se dirige à Jill. 


where is the disk? Miera are ido, Care, Chis is llommy. this is 
the discovery pages?” your mommy. sweetie, i m right 
nere in Front or you. there sno 
What are you talking about’ 
Hhat disk’ Discovery pa 


re 


- Jill, stop Fucking ignoring ne. 


Get in here and show ne where 


that disk is.“ 


e. $ re 
Jill. 


Conforme o mesmo episódio indica, as “páginas de descoberta” parecem ser paginas 
vistas na internet, mas cujo conteúdo não pode ser lido por nós devido à baixa resolução da 


imagem. 


Figura 31: página de descoberta vistas no computador dentro do e 


- unknown - 


- unknown - 


| -unknown- | 


E mes | 


- unknown - 


Essas semelhanças entre Paul e Carrie, bem como o envolvimento de Paul no jogo 
Petscop, fazem a comunidade suspeitar que Paul possa ser irmão gêmeo de Carrie ou, dado o 


contexto de renascimento, a própria Carrie renascida. 
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4. HÁ ALGUM LASTRO NAS RELAÇÕES DE PETSCOP COM O 


MUNDO REAL? 


Uma primeira forma de avaliar se o nosso universo e o de Paul são os mesmos é checar 
se os fatos do mundo real retratados no jogo refletem no nosso mundo. A começar, podemos 


checar se existem indícios de que a Garalina, companhia que produziu Petscop, exista. 


Uma pesquisa pelo nome da companhia antes de 1 de janeiro de 2017 
(https: / /www.google.com /search?rq=%22garalina/0228sxsrf= APwXEdcfl632EtouoX61U2 
Z044FEid 4mQ%3A1681141610022&source=Int&tbs=cdr%3A1%2Ced_min%3A%2Ced 


max%3A1%2F1%2F20178tbm=) revela apenas falsos positivos. 


Porém, duas paginas se destacam. A primeira delas é uma suposta página da Garalina 


(https://garalinacorp.neocities.org/), mas que, ao final, indica ser uma página falsa criada 


por um fa. 


Figura 32: página falsa da Garalina. 


“gS ARALINA 


Welcome to Garalina Co.! 


This is a paragraph! Here's how you make a link: Neocities. 
Here's how you can make bold and italic text. 


Here's how to make a list: 


Petscop 2 (2003) 


One day while going through old brochures, you come across one for the Gift Plane. You remember visiting it and all the friends you made there. You decide to visit it, but find it empty once again. 10 new 
homes have been built where the old ones used to be, a whole variety of new friends and family to make. All inside your PlayStation 2™! 


Six saves total! Let the whole family join in on the fun as you go around giving Pets an all-new home. 

A Pet dictionary! Find out about all of the Pets you've caught, and even discover some things you never knew about your old friends. 

68 brand new Pets! Solve even crazier puzzles, and watch as your dictionary fills right up. 

A working in-game clock! Watch as days and nights go by right within the comfort of your own home, and be really. really quiet. Your friends get really sleepy at nighttime 

4-player Multiplayer, and the updated TEXT function! With the all-new keyboard, talk faster than ever before! 

Original Petscop compatibility! If you have a save from the original Petscop stored on your PS2™ you can load it right inside Petscop 2! Your original Pets will be right there waiting for you, along with 
some new secrets. 

Customizable costumes to unlock when you've accomplished certain tasks! You never know what you're going to get 


(©) 1997-2018 Garalina Co., all rights reserved. 


Outra pagina se intitula Funkscop Discovery Pages 


(https: / /funkscopdiscoverypages.neocities.otg/) e, conforme indicado em 


https://fridaynightfunking.fandom.com/wiki/Funkscop, é apenas uma paródia das 


Discovery Pages para o Funkscop, um mod de Friday Night Funkin. 
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Figura 33: página de Funkscop. 


A page for all discoveries relating to the game Funkscop. 


Click on the link for more 
information. 


A pesquisa por  “garalina” em jornais antigos retorna resultados 
(https://www.newspapers.com/search/?query=%22garalina™%22), mas todos eles são de 


termos semelhantes incorretamente lidos pelo OCR, como “gasoline” ou “carolina”. 


Figura 34: busca em jornais antigos. 


DOP RE 


392 Matches - "Garalina” 


Evansville Press 


P PAGE 11 
O e. 9 Evansville, Indiana 


, paying higher [gasolina] prices. ffi Tuesday, October 22, 1968 
, carrying extra qosolina a 


1 of 3 matches on this page 
in cons, x 


, worrvina of running out 
ot 


The State 


= eung del m 
900 invitations have been 9 Columbia, South Carolina 
to South tirst fi Sunday, April 27, 1958 
or's Fire Prevention Con- 


» set for Friday, May 2, 
umbia. 


1 of 1 matches on this page 
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Outro termo que pode ser usado para encontrar relações com o mundo real é 
“Tarnacop”, uma marca de computadores. O último vídeo da série, que traz a trilha sonora 


do jogo, afirma que os arquivos foram recuperados de um computador Tarnacop. 


Existem 27 resultados em jornais antigos para O termo 


(https: / /www.newspapers.com/search/?query=%22Tarnacop%22), mas nenhum deles faz 


referéncia a uma marca de computadores. “Tarnacop” é uma palavra romena, 


significando “picareta”, e a maioria dos resultados encontrados na internet sao referentes a 


isso (como em https://ro.wikipedia.org/wiki/T%C3%A2m%C4%83cop). 


Figura 35: quase todos os resultados fazem referéncia a Marius Tarnacop, um coronel do exército 
romeno. 


27 Matches - “Tarnacop” 


New York, Ferrer, 21 E 74th St, Daily News 


NY 100212604 PAGE 52 
22nd St Fl Tarmey Karen, 794 Pr 
1107291 Buffalo, NY 14213 ? New York, New York 
irea Court, Catalin-Ma f% Thursday, August 17, 2017 
804 577 Third Ave Apt 
PO Box York, NY 10016 1 of 1 matches on this page 


NY 10958 Tarsia Phil, 18 Frost Re 
lardy Rd, NY 13865 


-Pak- Americans travel back to their News-Press 
families.” 


PAGE 16 


peo. Pio tape and Cal, 9 Fort Myers, Florida 
vhich Marius hosted coali- 1 Monday, December 22, 2003 


1 of 1 matches on this page 


ERSE ar Trout 


Outra forma de checarmos as relações com o mundo real é buscando pelas pessoas 
mencionadas no jogo. Se elas existiram, devem haver resultados (como obituários) presentes 


na internet. 


Encontramos 32 resultados para Michael Hammond nascidos em 1988 


(https: //wwnw.ancestry.com/search/categories/34/?name=Michael Hammond&birth=198 
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8&birth_x=O&name_x=1 1&pg=2), indicando que o nome é bastante comum, mas 


nenhum deles faleceu em 1995. 


A busca por Lina 


(https: //www.ancestry.com/search/?name=Lina Leskowitz&birth=1968&birth x=0-0- 


O8name x=1 1) revela um resultado para Lina Tiara Leskowitz, porém o resultado faz parte 


de uma árvore genealógica pública feita com base no jogo Petscop e não é um registro 


oficial. 


Figura 36: resultado para Lina. 


All results for Lina Leskowitz 


? «ee Found in Ancestry trees 


> Petscop Family Tree Death 1977 


i E aa Birth 1968 
sn 2 Lina Tiara Leskowitz 


= Browse more like this > 


Your Search for Lina Leskowitz returned zero good matches 
Why? 
We couldn't find any results that exactly matched the information you marked as 'Exact'.Learn more 


What should you do? 


* Try un-checking one or more 'Exact boxes to show close matches even when no exact matches are 
found. 
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5. O JOGO CONTEM ELEMENTOS PRODUZIDOS DEPOIS DE 
1995? 


Petscop deveria ter sido lançado em 1995, então a presença de elementos publicados 
depois desse ano — especialmente os obtidos da internet — são um forte indício de que ele foi 


produzido em outras condições. 


Esse é o caso de Petscop. À começar pelos efeitos sonoros, temos diversas instâncias 
de efeitos sonoros da internet sendo utilizados no jogo. Um som de terremoto tocado na Child 
Library é idêntico a um enviado no Freesound 
(https: //freesound.org/people /uagadugu/sounds/222521/), que foi feito somente em 


março de 2014 utilizando uma combinação de outros sons. 


Figura 37: som de terremoto. 


Cracking Earthquake (cracking soil, cracking stone) 


-00:11:937 


uagadugu Arre dr 


The sound of an earthquake cracking open the soil. 25888 times 


Freesound samples used: 
"EARTHQUAKE OR DISTANT SPACE SHUTTLE RUMBLE.WAV" by genelythgow 


(freesound.org/people/genelythgow/sounds/203281) This work is licensed under 
"Digging.wav" by prozaciswack the Creative Commons 0 
(freesound.org/people/prozaciswack/sounds/82722) License. 


Further samples of stones, wooden bricks, etc. recorded via Rode NT2A -> Focusrite 
Saffire Liquid 56. 
Processed and mixed in Ableton Live 9. 


Wave (.wav) 
-11 027 


Do 


Já um som de telefone é mais uma vez da Freesound, enviado em 2010 


(https: / /freesound.org/people/northern87/sounds/88531 /). 
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phone_northern87 


a northern87 
January 25th, 2010 Ds dei 
Downloaded Login to download 


Telephone ring. 3502 times 


Inúmeras texturas de Petscop foram obtidas no site Textures.com 


(https://www.textures.com/), que não cita a data de envio das texturas, mas existe apenas a 


partir de 2005 (https://www.textures.com/about). Abaixo, demonstramos algumas dessas 


texturas. 


Figura 38: o site só veio a existir depois de 2005. 


Our website, originally established in 2005 as CGTextures.com, offers a vast collection of images that has been used by nearly every 


game developer and Visual Effects studio globally. Our library is expanding on a weekly basis and currently comprises 140,857 standard 


photo images, 2,264 PBR Materials & ins, and 875 


Figura 39: textura da grama no Newmaker Plane é igual à textura em 
https://www.textures.com/download/grass0005/3411. 


Figura 40: textura do chão da sala espelhada é igual à textura em 
https://www.textures.com/ download /woodfine0038/33549. 


Figura 41: textura dos tijolos da escola é igual à textura em 
https://www.textures.com/ Se brickssmallold0067 a 38884. 


a 


Figura 42: textura do moinho de vento é igual a textura em 
https://www.textures.com/download/brickround0132/117080. 
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O mesmo vale para fontes. Ao passo que algumas fontes sáo feitas para o jogo e foram 
recriadas por fas (como a da interface - 


https: / /www.reddit.com/r/Petscop/comments/6f3m0s/comment/difw7rh/) outras são 


fontes conhecidas. Algumas não são problemáticas, como Times New Roman (de 1932) e 
Arial (de 1982), mas outras são. Por exemplo, a fonte da tela de carregamento no Gift Plane é 


PoetsenOne, que foi produzida apenas em 2012 


(https: //www.whatfontis.com/PoetsenOne.font). 


Figura 43: texto e recriação com a fonte. 


Loading! 


Figura 44: informações da fonte. 


Copyright c 2012 Pablo Impallari 
wwwimpallaricomimpallarigmailcom and Rodrigo Fuenzalida 
wwwrfuenzalidacom with Reserved Font Name Poetsen 
(Copyright (c) 2012, Pablo Impallari 
(www.impallari.comlimpallari@gmail.com), Rodrigo Fuenzalida 
(www.rfuenzalida.com|hello@rfuenzalida.com), with Reserved 
Font Name Poetsen.) 


A existéncia desses arquivos que datam depois de 1995 é suficiente para concluir 


que o jogo náo pode ter sido feito naquele ano. 


6. O CRIADOR DA SERIE SE MANIFESTOU? 
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Se esse roteiro estivesse sendo produzido a alguns anos atrás, provavelmente seríamos 


forçados a concluir que todas as evidências apontam para que Petscop seja apenas uma série 


ficcional, retratando um jogo produzido depois de 1995 especificamente para esse fim. Porém, 


não seríamos capazes de localizar seu criador, já que ele foi cuidadoso o bastante para quase 


não deixar pistas em suas obras. 


No entanto, não é mais necessário se valer de uma conclusão probabilística. Em 13 de 


novembro de 2019, O criador de conteúdo Tony 
(https: / /twitter.com/pressedyes/status/1194696778534273025) publicou 


afirmando ter produzido Petscop. 
Figura 45: primeiro tweet de Tony. 


Tony 
@pressedyes 


| Made Petcop:) 


4:21 PM - 13 de nov de 2019 


328 Retweets 57 Comentários 1.739 Curtidas 18 Itens Salvos 


Domenico 


um tweet 


No dia 15 de novembro, Tony revelou que não estava interessado em fazer algum tipo 


de anúncio formal, mas havia decidido deixar de guardar segredo sobre a autoria do 


projeto. 


Figura 46: tweet do dia 15. 


Tony @pressedyes - 15 de nov de 2019 
| wasn't interested in making some kind of formal, official announcement, 


... 


but | was ready to casually stop keeping it a secret. Didn't actually care if 
people believed me or not. But it blew up faster than | expected due to 


Nifty. 
O 22 t 33 O 761 ihl Â 
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Para produzir Petscop, Tony utilizou C++ e Cinder 
(https: / /twitter.com/pressedyes/status/1214571474280947716), além de Blender para 
produção de modelos 3D (https://twitter.com/pressedyes/status/1212103729085898752). 


Ao passo que C++ é de 1985, Blender foi criado apenas em 2002 e Cinder foi criada em 
2010. 


Figura 47: programas usados para produzir Petscop. 


Tony 
@pressedyes 


For Petscop | used C++ with Cinder (libcinder.org, not that | particularly 
recommend it for a project like that). For the new project I'm using C with 
minimal libraries, for... "aesthetic" reasons (i.e. no practical reason 
whatsoever). 

Traduzir Tweet 


12:36 PM - 7 de jan de 2020 


28 Retweets 6Comentários 701Curtidas 27 Itens Salvos 


Tony 
@pressedyes 


hadn't done anything in 3D before Petscop and this was probably 
among the first few things | did in Blender. 
Traduzir Tweet 


510 PM - 31 de dez de 2019 


IO Retweets 507 Curtidas 2 Itens Salvos 


Paul passa então a publicar algumas curiosidades sobre o processo de produção do 


jogo. Em https://twitter.com/pressedyes/status/1361759019598290946, ele admite que o 


som da porta batendo foi feito utilizando seu próprio automóvel. 


Figura 48: curiosidade sobre o som da porta do carro. 


Tony ... 
@pressedyes 


The car door sound in Petscop was produced by opening and closing the 
door of the car | was sitting in. Just some completely random behind the 
scenes «a trivia for you. 

Traduzir Tweet 


4:27 PM - 16 de fev de 2021 
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Já em https://twitter.com/pressedyes/status/1365504689408778241, Paul traz um 


rascunho de um projeto feito em 2012 que envolveria Care, Marvin, Mike e Rainer. 


Figura 49: rascunho de projeto de 2012. 


Tony @pressedyes - 27 de fev de 2021 ... 
In 2012 I did this mockup of an adventure game/visual novel thing. | don't 
remember much about it now, but | do remember that the story would've 

had Care, Marvin, Mike, and Rainer in it. 


Lorem ipsum dolor sit amet 
consectetur adipiscing elit 
Pellentesque sed metus 
sapien. 


Donec vestibulum viverra 
massa, ut pellentesque 
Y | turpis lacinia ut. 


Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit. Fusce hendrerit tempus 
arcu adipiscing elementum. Donec 
ultricies tellus quis elit consequat 
fermentum. 


Hil's house 


O 13 t 28 O 51 hi $ 


Em 18 de março de 2020 (https://egmnow.com/theres-something-hiding-in- 


petscop/), Tony concedeu uma entrevista para o portal EGM. É informado que Petscop 
teve diversas inspirações: uma palestra sobre como a arte baseada em computador pode ser 
mais “viva” que outras formas de arte; um sonho sobre um show de fantoches que utilizava 
um jogo de computador; creepypastas como Ben Drowned e Marble Hornets; filmes de David 


Linch e experimentos de psicologia. 


Tony afirma, então, que optou por um jogo falso — ou seja, um projeto em C++ que 
só funciona quando preparado para gravação — porque isso lhe permitiria fazer coisas que não 


seriam possíveis em um jogo real, como as gameplays espelhadas. 
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Figura 50: trecho da fala de Tony. 


“Each example has its own purpose, but in general, it felt important to me that | take advantage of 
the fake game’ format,” Domenico said. “That meant doing things that | couldn't reasonably do in a 
real game.” 


Tony ainda revela que a postagem no Reddit que deu origem ao tema foi feita por ele 
(algo também confirmado em 


https://twitter.com/pressedyes/status/1212854206450798597). 


Figura 51: confirmação de Tony. 


MrCelroy the horse @MrCelroy - 2 de jan de 2020 


| 

= Speaking of reddit, can you confirm you were u/paleskowitz? 
Q 1 ty Q 6 tht & 
Tony 
@pressedyes 


Yes 


6:52 PM - 2 dejan de 2020 


Tony entao diz que ja trabalhou em outros projetos, como um jogo chamado 8:Capsule, 


que envolve descobrir quais objetos devem ser jogados em quais alvos para progredir ao 


próximo nivel, Nifty (https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/VideoGame/Nifty e 


https://thrompd.hinchy.co/), um jogo de enigmas que começava simples, mas eventualmente 


exigia que jogadores acessem os arquivos de configuração do jogo, apagassem e alterassem 
arquivos de salvamento. Nifty também alega ter sido lançado pela Garalina — então essa 


pista, se localizada na época, poderia indicar que Tony estava por trás de Petscop. 


É revelado que Tony tinha algumas intenções quanto à história retratada por Petscop, 
e que escreveu todo o roteiro na forma de páginas na internet no começo de seu projeto. 
Porém, de acordo com ele, publicar tais páginas teriam arruinado Petscop — e por isso ele 
apenas as mostrou dentro do computador, em tamanho pequeno demais para ser 


legível. 
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Figura 52: trecho da entrevista. 


“| chose what details | wanted to include, based on what felt good,” Domenico said. “Now that it's 
over, that's it. Saying more would be like extending the series.” 


In fact, he intentionally left gaps in the story because he felt like adding too much detail would ruin 
the sense of ambiguity that he was aiming for. This led to him scrapping some work when he realized 
it set too many things in stone. 


“Early on, | wrote a lot of stuff for a ‘Petscop Discovery Pages’ website that | was going to release with 
the first video, along with a developer journal. That material could have destroyed the series 
immediately,” Domenico said. “I used that website in a later video, too small to be readable, and that 
was the perfect amount of detail. You can just make out the pictures, and see how much text there 
is, and you're informed of a page called ‘Your Child,’ and that's all the information needed. | was so 
happy with that.” 


Em janeiro de 2020 (https: / /twitter.com/pressedyes/status/1217620915632119811), 


Tony já havia admitido que Petscop é para ser uma experiéncia subjetiva, na qual as 
pessoas interpretam da forma que for mais atraente para elas — e que ele náo tem interesse 


em fazer com que todos saibam o que estava em sua mente. 


Tony 
@pressedyes 


| like when people interpret Petscop in the way that's most compelling 
for them. | don't particularly want everyone to understand exactly what 
was in my head. If | did, | would have been much clearer about it to begin 
with. 

Traduzir Tweet 


Figura 53: tweet de Tony. 


10:33 PM - 15 de jan de 2020 


Figura 54: Tony admite gostar da ambiguidade. 


“It's not a puzzle to be solved, and there is nothing that | would call a 'solution,” he said. “I like 
ambiguity, not as a tease or a challenge, but as something that stands on its own.” 
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7. POSSO JOGAR PETSCOP? 


Petscop não foi produzido como um jogo, mas sim com uma rotina que, a partir de 
entradas pré-programadas, exibia imagens na tela. No Twitter, Tony já revelou que não tem 
planos para uma versão jogável de Petscop, mas isso não significa que seja impossível jogar 


algo semelhante a Petscop. 


Figura 55: publicação de Tony. 


Tony ... 
@pressedyes 


| have no plans for a playable Petscop. 


Traduzir Tweet 


11:44 AM - 18 de nov de 2019 


61 Retweets 18 Comentários 1.239 Curtidas 4 Itens Salvos 


Na internet, encontramos Giftscop (https://giftscop.com/etc/about), uma recriação 


fiel do jogo tal como Paul encontra em suas gameplays. Além disso, os desenvolvedores foram 
responsáveis o bastante para incluir a mensagem “recreation”, evitando que pessoas ajam de má 
fé e publiquem gameplays de Giftscop como se fossem de cópias de Petscop — afinal, Petscop 


não existe como um jogo. 


Figura 56: página do projeto. 
About 


Project 


Giftscop is a playable recreation of Petscop, a fictional game depicted within the Petscop YouTube series. 


Our goal is to recreate the game shown in the videos as accurately as is reasonably possible, while also creating something functional. This includes any 
parts that appear to be frustrating, tedious or buggy. 
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8. COMO EXPLICAR OS TEMPOS DE VÍDEOS ANÔMALOS NO 


CANAL DE PAUL? 


Diversos dos vídeos enviados no canal de Paul contém um tempo na miniatura que é 
discrepante em relação à duração real. Isso ja foi observado por alguns fas, mas nunca 


explicado por Paul. 


Figura 57: duração do primeiro vídeo na miniatura 


Petscop 


2.9 mi de visualizações » há 6 anos 


Figura 58: duração real do primeiro video. 


Woo bl d) 054/90 


Petscop 


Petscop 3 K 
a 394 mil inscritos ty 80mil =D A> Compartilhar 
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Ao passo que um bug no YouTube parece algo anormal e impossível de produzir, a 
plataforma é conhecida por possuir g/itches, e há pelo menos duas instâncias do mesmo 
problema acontecendo com outros criadores de conteúdo 
(https: //www.reddit.com/r/youtubegaming/comments/grhj0w/incorrect video length ti 


mer/ e https://support.google.com/youtube/thread/48321681/video-showing-wrong- 
length?hl=em). 


Figura 59: problema com duração reportado no Reddit. 
15 Postado por u/FTG65 há 1 ano E 


4 Incorrect video length timer 
9 
This is a minor issue, if any at all. 


But I was just curious, because I've seen it for the first time. Did anyone had this in the past? 


I have a video that's 41 minutes in length, but YouTube "reads it" as 11:35 in length. 


f BYZANDNE BYZANDNE 
LM PAGE 2 7 EM Fe. 


RO NMR N IRONMAN 
RESTOR 11:35 y > =) 00:00 / 41:08 STO 


Figura 60: problema reportado no Google Forums. 


É Emily Gomez Original Poster May 21,2020 $ 


Video showing wrong length?? 


The last several videos | have posted on my channel have all shown up with the incorrect 
timestamp on the thumbnail. The video itself is right, and is the correct length and everything, 
but the thumbnail timestamp shows the videos to be much longer than they actually are. I've 
tried to fix this with no success. Help?? 


Details 
Upload videos and manage my channel, Web, Creator 
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É dificil de determinar porque isso ocorre sem possibilidade de reproduzir o problema, 
mas a causa está provavelmente na forma como o YouTube lê os dados do arquivo antes de 
processar o vídeo. Se algo deu errado no processo de renderização, é possível que o 
YouTube leia um tempo maior, mesmo que o tempo aproveitável e possível de ser 


assistido seja bem menor. 


Isso ocorre em vários vídeos do mesmo canal, indicando que ou Tony estava lidando 


com um bug que acontecia constantemente em seus arquivos, ou que Tony o induziu. 


38 


9. O CASO DE CANDACE É A HISTÓRIA REAL DE PETSCOP? 


Candace Tiara Elmore (https://abcnews.go.com/2020/story?id=124076&page=1). 


foi uma garota do mundo real nascida em 1989 de uma mãe adolescente e um pai abusivo. 
Ainda jovem, ela e seus irmãos foram removidos de casa pelos serviços sociais, e com 7 anos, 


Candace foi adotada por Jeane Elizabeth Newmaker,, recebendo assim esse sobrenome. 


Meses após sua adoção, Jeane começou a levar Candace a um psiquiatra, reclamando 
de seu comportamento e a atitude em casa. Candace foi tratada com medicamentos, mas seu 


comportamento se tornou pior nos dois anos seguintes. 


Candace e Jeane viajaram para Evergreen, no Colorado, em abril de 2000 para uma 
sessão de terapia de apego (uma intervenção pseudocientifica). Em uma sessão chamada de 
renascimento, Candace morreu sufocada após ser enrolada em uma flanela e coberta com 
travesseiros (de forma a simular um útero) e obrigada a lutar para sair, enquanto quatro adultos 


usavam suas mãos e pés para resistir às suas tentativas de sair. 


Antes de morrer, Candace disse onze vezes que estava morrendo, chegando a vomitar 
e evacuar, mas teve seus apelos ignorados. Os adultos a chamaram de “perdedora” — “quitter”, 
em inglês — diversas vezes. Os adultos perguntaram se Candace “gostaria de renascer”, para o 


qual ela negou — sendo essas suas últimas palavras. 


E evidente que existem diversos paralelos com a história real e trágica de Candace e o 
Petscop: o nível chamado Newmaker Plane, a personagem Tiara, e a sala espelhada ser 


chamada também de Quitter's Room, além de, é claro, o tema de renascimento. 


Porém, Tony se arrepende de ter feito tais referências e de ter misturado um caso 
real com um tema ficcional 


(https: / /twitter.com/pressedyes/status/1197191068502183936), e ressalta que Petscop não 


é sobre Candace. 


Figura 61: tweet de Tony. 


Tony 
@pressedyes 


Regarding Newmaker references. Most of you know that this was 
intentional but | wanted to confirm it. 


It was extremely stupid of me. 
Traduzir Tweet 


1:32 PM - 20 de nov de 2019 


50 Retweets 17 Comentários 1.581 Curtidas 34 Itens Salvos 


39 


40 


10. CONCLUSÕES 


Assim, podemos concluir que Petscop é uma série ficcional sobre um jogo de 
Playstation 1 igualmente ficcional, criada por Tony Domenico. Isso pode ser constatado 
pela presença de elementos produzidos depois de 1995, e pelos inúmeros tweets do próprio 


criador. 


Entretanto, Petscop faz referências (e provavelmente foi inspirado) em um caso 
real e trágico, o de Candace Newmaker, que faleceu ao passar por uma terapia 


pseudocientífica que envolvia o conceito de renascimento. 


Pestcop, conforme Tony já revelou, contém uma série de elementos subjetivos e fica 
sujeito à interpretação de cada fã. Verificamos quais são as principais hipóteses desenvolvidas 
pela comunidade a partir da história, mas certamente ainda há muito o que investigar dentro 


desse universo ficcional. 


